INDICAZIONI GENERALI PER GESTIRE LA SCHEDA ARDUINO UNO

Una volta scaricato I'ambiente di sviluppo e dezippata la

sviluppo

» arduino-1.8.10-windows > arduino-1.8.10

~

cartella, lanciare 1'ambiente di

Nome Ultima modifica Tipo Dimensione

drivers 29/11/2019 17:.03 Cartella di file

examples 29/11/2019 17:03 Cartella di file

hardware 29/11/2019 17:04 Cartella di file

java 29/11/2019 17:06 Cartella di file

lib 29/11/2019 17.07 Cartella di file

libraries 28/11/2019 17:08 Cartella di file

reference 29/11/2019 17:09 Cartella di file

tools 28/11/2019 17:11 Cartella di file

tools-builder 289/11/2019 17:11 Cartella di file
arduino 29/11/2019 17:.03 Applicazione 395 KB
Ej arduino.l4j 29/11/2019 17.03 Impostazioni di co... 1KB
arduino_debug 28/11/2019 17:03 Applicazione 393 KB
&l arduino_debug.l4j 29/11/2019 17:.03 Impostazioni di co.. 1KB
arduino-builder 29/11/2018 17:03 Applicazione 14321 KB
libusb0.dll 28/11/2019 17:03 Estensione dell’ap... 43 KB
msvcp100.dll 29/11/2019 17:.03 Estensione dell'ap... 412 KB
msvcr100.dll 29/11/2018 17:03 Estensione dell’ap... 753 KB
D revisions 28/11/2019 17:03 Documento di testo 90 KB
2| wrapper-manifest 29/11/2019 17:.03 Documento XML 1KB

- collegare, utilizzando il cavo USB in dotazione, la scheda Arduino al computer tramite la
porta USB.

- verificare che il collegamento tra computer e scheda sia avvenuto.

(o)

-

sketch_jan13a | Arduino 1.8.10
File Modifica Sketch Strumenti Aiuto

Formattazione automatica Ctrl+T
Archivia sketch...

Corregagi codifica e ricarica

sketch_jan13a

Gestione librerie... Ctrl+Maiusc+|
Ctrl+Maiusc+M

Ctrl+Maiusc+L

void setup() {

LDt Yonraise Monitor seriale

Plotter seriale

WIFiI101 f WIFININA Firmware Updater

void loop() {

Scheda: "Arduino/Genuino Uno™ >
7/ put your ma S EE e | porte seriali
; Acquisisci informazioni sulla scheda ~ COMm8

Programmatore: "AVRISP mkll” ¥
Scrivi il bootloader

A questo punto potete scrivere i primi programmi e caricarli sulla scheda.



	Una volta scaricato l'ambiente di sviluppo e dezippata la cartella, lanciare l'ambiente di sviluppo
	- collegare, utilizzando il cavo USB in dotazione, la scheda Arduino al computer tramite la porta USB.
	- verificare che il collegamento tra computer e scheda sia avvenuto.

